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Juego ve pistas: Kincones secretos ve Sapin .

(1 yuego consiste en Descubrir quunce rurcones secretos ve Safin-

En |a TRora ve ruta tenéts que poner el nombre ve vuestro equipo- {

Cuano encontrés los rncones tenéis ques

- Sefialar en el plano su sttuaciéon con el ntmero ve la prsta-

2. Averiguar el nombre ve la casas ve que evificio se trata o que es ese sitior

y escribiclo en Ja TRora ve ruta con el mismo niimero que en el plano- \
3- “Racer una fotografia en la que se vea a tovo el equipo con la pista que habéts encontrapo- |.
Cuarrbo encontréts tovos los rutcones hap que volver raproamente a entregar la Fosa ve ruta- ‘(
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Distas: {

» Como en el cuento me acompafian algunos enamitos-
2+ ] nombre e esta casa encontraras mirano las
prevrecttas el suelo-

3 Cn esta casa hacemos queso-

4. €n la pareo ve esta casa encontraras como se
llaman algunos pueblos rios p montafias ve
nuestro valle-

5+ Gn mi mavera encontraras una tlor oe s como

estas

6- Csta preora ya estaba en 1736

7 CEn una prevra veras unas letrass AGCM» p con
una mano o con el timbre povras llamar a m
puerta-

8- dlas muweres vel pueblo venian agui a lavar la ropa-

9- Vara 1 ve una habitacién a otra tenoras que pasar
por encima e la calle-
10- St utentas entrar p miras Pacia arriba pescubriras
cuico cabesas que te observan- |
1l- dn corasén oe prevra con muchos afios- |
12 dna casa e tovo el pueblo en la que tambien 3
pueves encontrar mifios p mifas- - F g
13- Una prevra que hrceron en 1124 - 7|
14- Varuas fechas veras en mi fachava: 1761 |
764> -
15. Yengo ve mup lejos pero también en Sapin }
encontrards uno ve los mantras mas conocroos

un 9m como este:
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